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SOFTWARE

Software: Td, yo y lo que nos rodea.

Contiene informacién, apropiada a la edad de los nifios del primer ciclo, sobre los
simbolos patrios, hechos y personajes histéricos, lugares de interés historico y
recreativo de nuestro pais. Tiene temas relacionados con la naturaleza. Ademas
incluye fotos, videos, juegos y canciones sobre los temas anteriores. Los ejercicios
se apoyan en la observacion de imagenes y estan distribuidos en cuatro niveles que
se corresponden con los diferentes temas de la asignatura de El Mundo en que
Vivimos de 1ro a 4to grados. El diccionario brinda el significado de palabras de
dificil comprensién. Incorpora una galeria con mapas, imagenes de héroes,
simbolos, atributos, lugares de interés, etc. Contiene un registro que permite
almacenar los resultados alcanzados por los alumnos. Ofrece material de consulta
para los docentes. Es un producto configurable en sistema cerrado ya que
permite seleccionar los ejercicios que el alumno realizara en Juegos o Ejercicios.
Permite imprimir el médulo Maestro.

TU, YO Y LO QUE NOS RODEA. Primer cicla.
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Mdédulo Ejercicios: Mediante este médulo los alumnos pueden entrenarse en los

contenidos de los diferentes temas de la asignatura EI mundo en que vivimos,



desde 1ro a 4to grado. En su mayoria los ejercicios se apoyan en la observacién de
imagenes Yy estan distribuidos en cuatro niveles:

Nivel 1: Tiene 45 ejercicios donde los alumnos deben marcar verdadero o falso,
arrastrar letras, armar rompecabezas o completar espacios en blanco relacionados
con las tematicas siguientes: seres vivos y objetos no vivos, 6rganos de los
sentidos, caracteristicas de animales, plantas medicinales, ornamentales vy
alimenticias, estado del tiempo, simbolos de la patria, héroes, la familia.

Nivel 2: Tiene 44 ejercicios relacionados con las tematicas: periodos de tiempo,
caracteristicas de los objetos que se presentan en ilustraciones, semejanzas y
diferencias entre seres vivos y objetos no vivos, partes de las plantas (tallo, hojas,
flores, frutos), animales domésticos, érganos del cuerpo humano, cosas que
afectan el medio ambiente, acciones correctas e incorrectas que se realizan, ahorro
de electricidad y simbolos y atributos nacionales.

Nivel 3: Tiene 49 ejercicios relacionados con las tematicas: beneficios de las
labores que realizan las personas, la Luna, el Sol, la Tierra, ubicar animales por
regiones donde viven, movimientos de rotacion y traslacién de la Tierra, puntos
cardinales, propiedades y caracteristicas del aire, estados del agua, ciclo
hidrolégico del agua, componentes del suelo y proteccion, las plantas con flores,
mamiferos, aves, insectos, reptiles y anfibios, animales que nacen de huevos o
completamente formados, provincias de Cuba, personajes y hechos histéricos,
clasificaciéon de los alimentos (ayudan al crecimiento, a la buena salud), cambios
ocurridos a través del tiempo en las formas de iluminacion inventadas por el hombre
y en los medios de transporte.

Nivel 4: Tiene 43 ejercicios relacionados con las tematicas siguientes:
caracteristicas que diferencian a los seres vivos y objetos no vivos, pasos para
medir distancias en el plano, mares y tierras cercanas a nuestro pais, etapas de la
historia, relacionar animales con su forma de adaptacion, partes del cuerpo humano
y funciones que realizan, 6rganos de los sentidos y funciones, provincias de nuestro
pais, importantes lugares de nuestras costas y relieve, caracteristicas de nuestro
clima, lugares mas poblados y menos poblados, zonas agricolas, ganaderas,
pesqueras e industriales, tierras y mares proximos a Cuba, animales mamiferos,
insectos, aves, anfibios, reptiles, cambios que ocurren en la naturaleza, hechos

histéricos, simbolos de la patria, normas de cortesia, medidas que adopta la



Defensa Civil ante los ciclones tropicales, animales que viven sélo en nuestro pais y

completar acrosticos.
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Mdédulo Juegos: Este modulo cuenta con cuatro niveles segun los distintos
paisajes del juego “Juega y aprende”: el campo, la ciudad, la playa y una base de
campismo.

Mdédulo Biblioteca: Este médulo también puede trabajarse en otros grados los

cuales relacionamos a continuacion:
% | o 4 _"_._ f_‘ih

[Todas

Galeria

Cuba en el mundo.

= Américas El archipiélago cubano se localiza en
Diccionario

Caribe el hemisferio norte con respecto al
Galeria on palitica Ecuadar v en el hemisferio occidental
con respecto al Meridiano 0°, cerca

del Trapico de Cancer.

Carmos M. de Céspedes
Antonio Maceo Grajales
Pedro Figueredo (Perucho)
Maximo Gomez Baez

José Marti Pérez

José Antonio Echeverria
Abel Santamaria Cuadrado
Frank Pais Garcia

Camilo Cienfuggos
Ernesto Che Guevara

Paquito Gonzalez Cueto

Calixto Garcia Ifiguez




Diccionario: Cuenta con el significado de las palabras de dificil comprension, el cual

estd acompanado de ilustraciones y algunos videos como los de: Baracoa, delfin,

ledn y tortuga.

Mapas de Cuba: Cuba en el mundo, Cuba en las Américas, Cuba en el Caribe,
mapa de divisién politica, mapa fisico, mapa de agricultura. Todos son
acompafnados por imagenes. 6to grado Geografia de Cuba tematica 2.10.1.1:

Principales cultivos. Areas donde se producen estos cultivos.

Héroes y martires: Carlos Manuel de Céspedes, Antonio Maceo, Perucho
Figueredo, Maximo Gomez, José Marti, José Antonio Echeverria; Abel
Santamaria, Frank Pais Garcia, Camilo Cienfuegos, Ernesto Guevara, Paquito
Gonzalez Cueto, Calixto Garcia Idiguez. Todos son acompafiados por
imagenes. Historia de Cuba 5to grado tematicas 5.1: Céspedes, 5.2: Perucho

Figueredo, 5.6: Maximo Gomez, 5.9: Antonio Maceo: en la unidad 6 José Marti vy

en la unidad 7 Calixto Garcia. 6to grado_tematicas 2.5: Paquito Gonzalez

Cueto, 4.1: Abel Santamaria, 5.1: Frank Pais, 5.3: José Antonio Echeverria, 5.6:

Camilo Cienfuegos, 6.2: Ernesto Guevara.

Simbolos y atributos: La bandera de la estrella solitaria, himno de Bayamo,
escudo de la palma real, el tocororo, la flor mariposa, la palma real. Todas estan
acompanadas por imagenes. Educacion Civica 5to grado tematica 2.1: La

nacion cubana. Sus simbolos.

Lugares de interés. Varadero, Valle de Vinales, Cuevas de Bellamar, Cayo
Coco, Yunque de Baracoa, Guardalavaca, Castillo del Morro, casco histérico de
La Habana, casco histérico de Trinidad (tiene video), ingenio Demajagua,
Cuartel Moncada, La gran piedra. Son acompafadas de imagenes.

Animales de la fauna cubana:_Muestra distintos animales como: almiqui, jutia,
carpintero verde, polimitas, ranita platanera, mariposas, maja de santamaria; los
cuales son acompanados por imagenes y otros que son acompafados de
videos como: murciélago, tocororo, manati, zunzuncito y cocodrilo.

Plantas cubanas:_Todas las que aparecen contienen imagenes, ellas son:
mariposa, amapola, cacto enano de Holguin, palma real, palma corcho, pinar,

ceiba, planta de tabaco, planta de cafeto, cafia de azucar, naranjo, helechos.



Médulo Registro: Guarda los resultados que han alcanzado los alumnos en
Ejercicios y Juegos.
Médulo Maestro:

Orientaciones: Aparecen explicaciones acerca de: la concepcion metodolégica

general de la asignatura, el almanaque de la naturaleza, la guardia de la naturaleza,
el album de la patria, las efemérides mas trabajadas en el primer ciclo y las
brigadas protectoras de la naturaleza.

Preguntas: Aqui el maestro puede realizar las configuraciones de las preguntas
para el mdédulo Ejercicios y Juegos; o sea, puede escoger qué preguntas realizaran
los niflos en cada uno de esos mdodulos. Para esto se debe proceder de la misma
forma que con los softwares Problemas matematicos |y Il.

Grupos: Permite agregar o eliminar grupos de alumnos.

Profesor: Se utiliza para agregar los maestros que tendran acceso al software,
mediante contrasefas.

La contrasefa del software es holguin.

Nota: Dentro de cada uno de los mddulos anteriores aparecen diferentes iconos
que son utilizados para salir del programa, volver al médulo principal o recibir
ayuda, este ultimo esta activado si escuchamos la locucién de la mascota, la cual
nos indica lo que debemos hacer durante la navegacién por el software, cuando no
la escuchamos esta desactivado.

Durante la instalacion es necesario observar detenidamente todas las pantallas,
pues aparece una donde hay que seleccionar la provincia y el municipio donde
viven los nifios que van a interactuar con el software, de no ponerlas correctamente
en los ejercicios relacionados con este contenido se sefala error.

Ejemplo: Si el software se va a instalar en la provincia Ciudad de La Habana, debe
ponerse Ciudad de La Habana.



